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                        CHỦ ĐỀ 2: EM HỌC VẼ
                  Sao chép, di chuyển chi tiết tranh vẽ (Tiết 1)

I. MỤC TIÊU:
- Biết cách sao chép, thay đổi kích thước của chi tiết đã vẽ trên bức tranh; biết cách di chuyển chi tiết đã vẽ đến vị trí mới.
-Thực hiện được các thao tác: Sao chép, thay đổi, di chuyển.
- Hào hứng, thích thú học tập, giữ gìn vệ sinh phòng máy, có ý thức bảo vệ phòng máy.
II. CHUẨN BỊ:
- Giáo viên: Phòng máy, giáo án và sách giáo khoa.
- Học sinh: Bút, thước, vở viết và sách giáo khoa.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY - HỌC:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GIÁO VIÊN
	HOẠT ĐỘNG CỦA HỌC SINH

	1. Ổn định lớp: Hát.
	- Hát.

	2. Bài cũ: 
Trong các biểu tượng dưới đây biểu tượng nào dùng để tẩy hình vẽ ? 
A/ [image: Description: cc ngoi sao]    B/ [image: Description: cc duong tron]        C/ [image: Description: cc but chi]         D/  [image: Description: gom]

- Nhận xét.
	
- HS thực hiện.


- Nhận xét.
- Lắng nghe.

	3. Bài mới: 
Giới thiệu bài:
- Làm thế nào để em sao chép thêm 1 hình giống với hình đã vẽ?.



- Trong Phần mềm vẽ Paint có hỗ trợ công cụ Sao chép để sao chép từ 1 ảnh gốc ra nhiều ảnh giống nhau. Vậy để thực hiện được thao tác sao chép đó chúng ta sẽ bắt đầu tìm hiểu bài. 
Sao chép, di chuyển chi tiết tranh vẽ (Tiết 1)
	

- HS trả lời. Để sao chép em chọn hình vẽ cần sao chép và chọn vào nút lệnh Copy





- HS lắng nghe.


	A. Hoạt động cơ bản

	1.  Thao tác sao chép chi tiết tranh vẽ:
a) Cho học sinh thực hiện vẽ một chiếc Thuyền và lưu bài vẽ có tên là thuyen. 
b) Yêu cầu học sinh thực hiện theo các thao tác để được một chiếc thuyền mới bên cạnh chiếc thuyền đã vẽ. 
Bước 1: Chọn toàn bộ hình con thuyền vừa vẽ bằng công cụ [image: ]
Bước 2: Chọn Copy để sao chép [image: ]

Bước 3: Chọn Paste để dán hình vào trang vẽ
[image: ]
Bước 4: Đưa con trỏ chuột vào vị trí bất kì trong nét đứt xung quanh con thuyền mới. Con trỏ chuột sẽ chuyển thành hình , kéo thả chuột để di chuyển hình đến vị trí mới.
Bước 5: Đưa con trỏ chuột vào góc bất kì trên nét đứt bao quanh con thuyền, con trỏ chuột sẽ chuyển sang hình. Nhấn giữ nút trái chuột và kéo để thu nhỏ kích thước của con thuyền, sau đó thả nút chuột để kết thúc thao tác.
- Cho HS thao tác lại: vẽ sao chép con thuyền, thu nhỏ lại con thuyền
- Cho HS báo cáo kết quả đã làm được
- GV chốt kiến thức
	
- HS thực hiện

-HS Lắng nghe.





- Chú ý lắng nghe và quan sát.


















- HS thực hiện theo yêu cầu
- Chú ý lắng nghe và quan sát.

- HS lắng nghe.

	4. Củng cố: 
- GV tóm tắt lại ý chính của bài học.
- Yêu cầu HS tắt máy đúng quy trình, sắp xếp gọn gàng bàn máy.
- Nhận xét ý thức, thái độ của HS trong tiết học.
- Yêu cầu HS tắt máy đúng quy trình, sắp xếp gọn gàng bàn máy.
- Nhận xét ý thức, thái độ của HS trong tiết học, tuyên dương, nhắc nhở.
	
- Thực hiện yêu cầu.



- Lắng nghe.

- Lắng nghe.


	5. Dặn dò:
- Yêu cầu học sinh về nhà tìm hiểu bài thực hành để chuẩn bị tiết sau.
	
- Lắng nghe và ghi nhớ.
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                           Sao chép, di chuyển chi tiết tranh vẽ (Tiết 2)

I. MỤC TIÊU:
- Biết cách sao chép, thay đổi kích thước của chi tiết đã vẽ trên bức tranh; biết cách di chuyển chi tiết đã vẽ đến vị trí mới.
-Thực hiện được các thao tác: Sao chép, thay đổi, di chuyển.
- Hào hứng, thích thú học tập, giữ gìn vệ sinh phòng máy, có ý thức bảo vệ phòng máy.
II. CHUẨN BỊ:
- Giáo viên: Phòng máy, giáo án và sách giáo khoa.
- Học sinh: Bút, thước, vở viết và sách giáo khoa.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY - HỌC:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GIÁO VIÊN
	HOẠT ĐỘNG CỦA HỌC SINH

	1. Ổn định lớp: Hát.
	- Hát.

	2. Bài cũ: 
- Để thực hiện chọn hình vẽ các em sử dụng công cụ nào? 
A/ [image: Description: cc ngoi sao]    B/[image: Description: gom]         C/ [image: ]         D/  [image: Description: cc duong tron]
- Cho HS nhận xét.
- GV nhận xét.
	
- 1 HS trả lời.



- Nhận xét.

	3. Bài mới: 
Giới thiệu bài: Tiết trước các em đã biết được các bước sao chép, di chuyển  chi tiết tranh vẽ. Tiết học này, chúng ta sẽ thực hành, làm bài tập củng cố lại các kiến thức đã học.
Sao chép, di chuyển chi tiết tranh vẽ(tiết 2)
	

- Lắng nghe.

	B. Hoạt động thực hành

	- Yêu cầu HS vẽ hình theo mẫu đã cho trong SGK (hoặc hướng dẫn học sinh vẽ hình ngôi nhà, bông hoa, cây xanh đơn giản hơn).
- GV lưu ý HS chọn độ dày nét vẽ, màu sắc, nét vẽ cho phù hợp.
- GV tổ chức HS hoạt động nhóm.
- Yêu cầu từng nhóm phân công các thành viên trong nhóm vẽ các chi tiết của khu vườn (ví dụ: bạn vẽ ngôi nhà, bạn vẽ bông hoa, cây xanh) sử dụng công cụ chọn và sao chép để sao chép các chi tiết tranh đã vẽ, di chuyển các chi tiết tranh vào vị trí thích hợp để tạo thành bức tranh khu vườn của em.
* Lưu ý: GV hướng dẫn HS cách sử dụng chuột (nhấn giữ nút trái chuột lên đối tượng cần di chuyển, kéo thả chuột) để di chuyển vị trí của đối tượng trên bức tranh hoặc sử dụng các phím [image: ] để di chuyển đối tượng qua trái, qua phải, lên hoặc xuống.
	- HS thực hành theo yêu cầu.


- Chú ý.

- Thực hiện theo yêu cầu.







- Chú ý.

	C. Hoạt động ứng dụng mở rộng

	- GV tổ chức HS thực hiện hoạt động theo nhóm, cả nhóm thảo luận để vẽ hình đầu tàu lửa, từng thành viên trong nhóm luân phiên nhau vẽ hình các toa tàu, sau khi vẽ toa tàu, từng thành viên trong nhóm thực hiện sao chép và di chuyển toa tàu của mình đã vẽ và nối vào đầu tàu để tạo thành đoàn tàu.
- GV thực hiện mẫu thao tác nhấn phím Ctrl và kéo thả phần đã chọn để học sinh quan sát và thực hiện theo, từ đó giúp HS phát hiện ra cách sao chép đối tượng được chọn bằng cách sử dụng kết hợp phím và chuột máy tính.
	- Thực hiện theo yêu cầu.







- Quan sát và ghi nhớ.


	4. Củng cố: 
- Hệ thống lại các ý chính của bài học thông qua phần ghi nhớ.
- Nhận xét ý thức, thái độ của HS trong tiết học, tuyên dương, nhắc nhở.
	
- Lắng nghe.


- Lắng nghe.

	5. Dặn dò:
- Nhắc nhở HS về nhà ôn lại bài đã học và chuẩn bị cho bài học sau.       
	
- Lắng nghe.
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